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CREATIVE GAMING AWARDS – Jetzt einreichen! 
PLAY – Creative Gaming Festival vom 4. bis 8. November 2020 
 
Hamburg, 01. Juli 2020. Das PLAY - Creative Gaming Festival lädt vom 4. bis 8. November 2020 
ein, unter dem Motto "Exploring Borders" die Grenzen digitaler Spiele zu entdecken, zu vermessen 
und zu überschreiten. Wo endet ein Spiel, wo beginnt die reale Welt? Die Gäste des Festivals gehen 
gemeinsam auf die Suche nach unsichtbaren Trennlinien, Hindernissen und Begrenzungen, die 
ihnen in Games begegnen, und fragen: Welche Grenzziehungen sind für digitale Spiele 
unvermeidbar, welche gehören endlich abgeschafft? Dies gilt es bei PLAY20 gemeinsam 
herauszufinden! 
 
In diesem Jahr findet das PLAY - Creative Gaming Festival in einer komplett neuen Form statt. So 
wird es erstmals möglich sein, in Online-Räumen aus allen Winkeln dieser Welt am Festival 
teilzunehmen. Auch in diesem Jahr stehen wieder das Mitmachen, Ausprobieren, Diskutieren, 
Programmieren, Entdecken und natürlich das Spielen im Mittelpunkt. Das Programm sowie die 
Festivalorte von PLAY20 werden in den kommenden Wochen bekannt gegeben.  
 
Creative Gaming Awards 
Die Creative Gaming Awards werden jährlich im Rahmen des PLAY – Creative Gaming Festival an 
die besten kreativen Medienproduktionen, –prototypen und Spiele verliehen. Die nominierten 
Spiele werden für die Dauer des Festivals Teil der spielbaren PLAY-Ausstellung sein. Drei von ihnen 
haben die Chance auf einen Award, der in den folgenden Kategorien vergeben wird: Während der 
Most Creative Game Award das kreativste Projekt auszeichnet, ehrt der Most Innovative Newcomer 
Award die beste Nachwuchsproduktion. Zudem küren die Besucher*innen des Festivals mit dem 
Audience Award ihren Liebling. Indie-Spieleentwickler*innen aus ganz Europa haben die Chance, 
ihre Spiele und spielbaren Medien bis zum 31.7.2020 kostenfrei einzureichen. „Wir freuen uns 
sehr, das der Award, dank der Unterstützung von Gamecity Hamburg auch in diesem Jahr wieder 
ein Herzstück von PLAY20 ist“, so Valentina Birke, Kuratorin Award, PLAY20. Weitere 
Informationen zum Award gibt es hier: award.play20.de 
 
Bewerbung und Jury 
Die Bewerbungsfrist endet am 31.07.2020. Eine internationale Fachjury mit Mitgliedern aus den 
verschiedensten Bereichen der Games Branche wird auch in diesem Jahr die Gewinner*innen 
küren. Die Verleihung der Creative Gaming Awards findet am 07.11.2020 im Rahmen des PLAY – 
Creative Gaming Festival statt.  
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Pressekontakt:  
Tina Ziegler  
Mail: tina.ziegler@creative-gaming.eu 
Mobil: +49 (0)174-4440454 
web: playfestival.de 
fb: https://www.facebook.com/play.festival.germany/ 


